
No. 1

Año 1

Editores
Raymundo Cornejo (UACH)
Oscar Mayora (CREATE-NET)
Pedro Santana (UCOL)
Miguel Garcia (Algoma University)
Luis A. Castro (ITSON)



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

  

 
México 2016 

 



 

Avances en Interacción Humano-Computadora 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Información Legal 
 
AVANCES EN INTERACCIÓN HUMANO-COMPUTADORA, Año 1, No. 1, 

Diciembre 2014 - Noviembre 2016, es una publicación bienal de editada por la 

Asociación Mexicana de Interacción Humano-Computadora A.C., calle San Juan 2907, 

San Juan Capistrano, Ciudad Obregón, Sonora, México, CP. 85134. www.amexihc.org, 

contacto@amexihc.org. Página electrónica de la revista: http://aihc.amexihc.org y 

dirección electrónica: aihc@amexihc.org. Editor responsable Dr. Luis Adrián Castro 

Quiroa. Reserva de Derechos al Uso Exclusivo No. 04–2018–091015322000-102. ISSN 

en trámite, ambos otorgados por el Instituto Nacional del Derecho de Autor. Responsable 

de la última actualización de este número, Dr. Luis Adrián Castro Quiroa, calle San Juan 

2907, San Juan Capistrano, Ciudad Obregón, Sonora, México, CP. 85134; fecha de la 

última modificación: 20 de septiembre de 2016. Tamaño del archivo 7.3 MB. 

 

 

 
 

 

  



 
 

 

Avances en Interacción Humano-

Computadora 

 

 

 

 

 

 

 

 

Raymundo Cornejo 

Oscar Mayora 

Pedro Santana 

Miguel García 

Luis A. Castro (eds.) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
México 2016 

 



 

Avances en Interacción Humano-Computadora 
 

 

Comité Editorial 
 

 

Asociación Mexicana de Interacción Humano-Computadora A.C. 
Luis A. Castro, ITSON Presidente 
Marcela D. Rodríguez, UABC Secretaria 

Mario Moreno Rocha, UTM Tesorero 

Pedro C. Santana, UCOL Vocal 
Mónica Tentori, CICESE Comisario 

 

 
 

Comité Editorial 
Rocío Abascal Mena, Universidad Autónoma Metropolitana, México 

Vania Álvarez, UACH, México 
Rosa Arriaga, GATECH, USA 

Jessica Beltrán, ITSON, México 

María Eugenia Cabello, Universidad de Colima, México 
Cesar Cárdenas, ITESM, México 

Luis A. Castro, ITSON, México 

Martha Sylvia del Rio, UDEM, México 
Lizbeth Escobedo, Instituto Tecnológico de Tijuana, México 

Jesús Favela, CICESE, México 

Juan Pablo García, UABC, México 
J. Antonio García-Macías, CICESE, México 

Sanely Gaytán Lugo, Universidad de Colima, México 

Víctor M. González, ITAM, México 
Daniel Hernández, Instituto Tecnológico de Tijuana, México 

Román Herrera Morales, Universidad de Colima, México 

Erick López Ornelas, Universidad Autónoma Metropolitana, México 

Ana I. Martínez, CICESE, México 

Fernando Martínez, UACH, México 

María-Victoria Meza-Kubo, UABC, México 
Alberto Leopoldo Morán, UAB, México 

Jaime Muñoz-Arteaga, UAA, México 

René Navarro, Universidad de Sonora, México 
Felipe Orihuela-Espina, INAOE, México 

Ramón Rene Palacio Cinco, ITSON, México 

Cuauhtémoc Rivera, UMICH, México 
Marcela D. Rodríguez, UABC, México 

Alfredo Sánchez, UDLA, México 

Pedro C. Santana-Mancilla, UCOL, México 
Mónica Tentori, CICESE, México 

Raymundo Cornejo, UACH 

 

Comité Editorial Internacional 
Fatima Boujarwah, Kuwait University, Kuwait 

Robin Brewer, Northwestern University, USA 

Eduardo H. Calvillo Gámez, Apps for Gaps GmbH, Germany 
Clarisse de Souza, UC-Rio, Brazil 

Miguel Ángel García Ruiz, Algoma University, Canada 

Leonel Morales-Díaz, Universidad Francisco Marroquín, Guatemala 
Nancy Pacheco, Instructional Design Consultant - Shmoop, USA 

Laura Pina, University of Washington, USA 

Ricardo Sosa, Singapore University of Technology and Design, Singapore 
Christian Sturm, Hamm-Lippstadt University of Applied Sciences, Germany 

Oscar Mayora Ibarra, CREATE-NET 

 

 

  



 
 

 

Prefacio 

 

El área de Interacción Humano-Computadora (IHC) es una intersección 

de varias disciplinas como lo son ciencias de la computación e 

ingeniería, ciencias de la conducta y diseño. La comunidad mexicana en 

IHC ha estado promoviendo durante algunos años esta área a través de la 

organización de diversos eventos. Aún y cuando falta mucho por hacer, 

esta publicación periódica representa una iniciativa más de la comunidad, 

esperando que ayude a los esfuerzos de consolidación de esta incipiente 

área en México.  

Los artículos incluidos en este primer número fueron seleccionados a 

través de una rigurosa revisión realizada por un comité de 42 

investigadores adscritos a diversas instituciones nacionales e 

internacionales. Cada artículo fue revisado por al menos tres miembros 

del comité. Se evaluó la originalidad de las propuestas, la importancia de 

la contribución en el área que se aborda, la relevancia técnica y la 

presentación. Creemos que los artículos que aquí se presentan son de alta 

calidad y derivan de una investigación científica en temas como Diseño y 

Evaluación de Aplicaciones Interactivas, Teorías para IHC y Evaluación 

del Usuario. 

Agradecemos a todos los autores involucrados así como la Asociación 

Mexicana de Interacción Humano Computadora (AMexIHC). Es un 

placer presentar el primer número de la publicación periódica compuesto 

por artículos originales que ofrecen una interesante perspectiva sobre la 

investigación que se realiza en México en el área de Interacción 

Humano-Computadora y la Usabilidad de Sistemas Interactivos. 
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