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Prefacio 
 

Esta edición de la revista Avances en Interacción Humano-Computadora 
representa una prueba más de la vitalidad y diversidad de esta área en la 
comunidad de las ciencias de la computación en nuestro país, y se 
muestra además en uno de los momentos más interesantes del mundo 
contemporáneo. 

El año 2020 ha sido uno de los periodos de mayor número de retos ha 
presentado en nuestra historia más reciente. Cada faceta de la humanidad 
ha sido trastocada por el fenómeno de la pandemia por COVID-19, y por 
supuesto, el campo de la Interacción Humano-Computadora no ha sido la 
excepción. Desde asuntos logísticos, como la cancelación de la edición 
2020 de MexIHC, hasta la adecuación de estudios de campo en 
experimentos científicos, la comunidad mexicana de IHC se ha sumado a 
la innumerable cantidad de grupos que han debido buscar alternativas a 
los proyectos que todos nos planteamos al inicio de este año. 

Sin embargo, el 2020 también se ha convertido en un periodo de 
desafíos, de oportunidades, y de recalibrar los objetivos en los procesos 
de investigación en los que muchos miembros de la comunidad estamos 
inmersos. En este sentido, esta edición de la revista presenta un 
compendio de trabajos que reflejan ampliamente las distintas facetas de 
nuestra comunidad antes y durante la pandemia. Como editores estamos 
convencidos que una crisis como la que estamos viviendo es también una 
etapa llena de oportunidades que sin duda fortalecerán los distintos 
esfuerzos que la comunidad de Interacción Humano-Computadora 
hacemos a lo largo y ancho de nuestro país. 

Finalmente, quisiéramos agradecer la participación de todos los autores 
de los trabajos, al comité revisor y al apoyo de la Asociación Mexicana 
de Interacción Humano-Computadora (AMEXIHC) para la realización 
de este ejemplar de la revista de Avances en Interacción Humano-
Computadora 2020. 

 
Pedro C. Santana-Mancilla 
Laura S. Gaytán-Lugo 
Cuauhtémoc Rivera-Loaiza 
Luis A. Castro (eds.) Noviembre, 2020 
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