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Prefacio 

 

El área de Interacción Humano-Computadora (IHC) es una intersección 

de varias disciplinas como lo son ciencias de la computación e 

ingeniería, ciencias de la conducta y diseño. La comunidad mexicana en 

IHC ha estado promoviendo durante algunos años esta área a través de la 

organización de diversos eventos. En este número se muestran trabajos 

en progreso de la comunidad mexicana en Interacción Humano-

Computadora en México.  

Los artículos incluidos en este número fueron seleccionados a través de 

una revisión realizada por un comité de investigadores adscritos a 

diversas instituciones nacionales e internacionales. Se evaluó la 

originalidad de las propuestas, la importancia de la contribución en el 

área que se aborda, la relevancia técnica y la presentación. Creemos que 

los artículos que aquí se presentan derivan de una investigación científica 

en temas como Diseño y Evaluación de Aplicaciones Interactivas, 

Teorías para IHC y Evaluación del Usuario. Más aun, creemos que los 

trabajos presentados representan un promisorio futuro del área en 

México.  

Agradecemos a todos los autores involucrados así como la Asociación 

Mexicana de Interacción Humano Computadora (AMexIHC). Es un 

placer presentar este número de la publicación periódica compuesto por 

artículos originales que ofrecen una interesante perspectiva sobre la 

investigación que se realiza en México en el área de Interacción 

Humano-Computadora y la Usabilidad de Sistemas Interactivos. 
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