


 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
  

 
México 2021 

 



 
Avances en Interacción Humano-Computadora 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Información Legal 
 
AVANCES EN INTERACCIÓN HUMANO-COMPUTADORA, Año 6, No. 1, 
Diciembre 2020 - Noviembre 2021, es una publicación bienal editada por la Asociación 
Mexicana de Interacción Humano-Computadora A.C., calle San Juan 2907, San Juan 
Capistrano, Ciudad Obregón, Sonora, México, CP. 85134. www.amexihc.org, 
contacto@amexihc.org. Página electrónica de la revista: http://aihc.amexihc.org y 
dirección electrónica: aihc@amexihc.org. Editor responsable Dr. Luis Adrián Castro 
Quiroa. Reserva de Derechos al Uso Exclusivo No. 04–2018–091015322000-102. ISSN: 
2594-2352, ambos otorgados por el Instituto Nacional del Derecho de Autor. Responsable 
de la última actualización de este número, Dr. Luis Adrián Castro Quiroa, calle San Juan 
2907, San Juan Capistrano, Ciudad Obregón, Sonora, México, CP. 85134; fecha de la 
última modificación: 30 de noviembre de 2021. Tamaño del archivo 19.9 MB. 
 
 
 
 
 
  



 
 
 

Avances en Interacción Humano-
Computadora 

 
ISSN: 2594-2352 

 
 
 
 
 
 

Editores: 
Karina Caro (UABC) 

Dagoberto Cruz-Sandoval (UCSD) 
Victoria Meza (UABC) 
Oscar Mayora (FBK) 

 
Editor en jefe: 

Luis A. Castro (ITSON) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

 
México 2021 

 



 
Avances en Interacción Humano-Computadora 
 

 
Comité Editorial 

 
 
Asociación Mexicana de Interacción Humano-Computadora A.C. 

Pedro C. Santana, UCOL Presidente 
Laura Sanely Gaytán, UCOL Secretaria 
Luis A. Castro, ITSON Tesorero 
Cuauhtémoc Rivera, UMSNH Vocal 
Lizbeth Escobedo, CETYS Universidad Comisario 

 
 
 
Comité Editorial 
Ana Isabel Grimaldo Martínez, Consultora independiente, México. 
Cristina Ramírez-Fernández, Tecnológico Nacional de México/I.T. Ensenada, México 
Cuauhtémoc Rivera-Loaiza, Universidad Michoacana de San Nicolás de Hidalgo, México 
Daniel Eduardo Hernández Morales, Instituto Tecnológico de Tijuana, México. 
Felipe Orihuela-Espina, INAOE, México 
Iván Ubaldo Carrillo Rodríguez, Universidad Autónoma de Baja California (UABC), México. 
Jesus Favela, CICESE, México 
Jorge Ricardo Gómez Montalvo, Universidad Autónoma de Yucatán (UAdY), México 
José Luis Ochoa Hernández, Universidad de Sonora (UNISON), México. 
Juan Pablo García Vazquez, Universidad Autónoma de Baja California (UABC), México 
Karina Caro, Universidad Autónoma de Baja California (UABC), México 
Luis A. Castro, Instituto Tecnológico de Sonora (ITSON), México 
Luis-Felipe Rodríguez, Instituto Tecnológico de Sonora (ITSON), México 
Pedro C. Santana-Mancilla, Universidad de Colima (UCol), México 
Ramón René Palacio Cinco, Instituto Tecnológico de Sonora (ITSON), México 
Raquel Torres Peralta, Universidad de Sonora (UNISON), México. 
Sandra Edith Nava Muñoz, Universidad Autónoma de San Luis Potosí, México 
Valeria Soto Mendoza, Universidad Autónoma de Coahuila (UAdC), México 
Victoria Meza, Universidad Autónoma de Baja California (UABC), México 
 
Comité Editorial Internacional 
Andrés Monroy-Hernández, Princeton University, USA 
Arian Martinez, Oracle, USA 
Aurora Ruiz Rodríguez, University of Twente, The Netherlands 
Carla Florencia Griggio, Aarhus University, Denmark 
Carlos Gerardo Prieto Alvarez, The University of Sydney, Australia 
Carlos Toxtli, Northeastern University, USA 
Christian Sturm, Hamm-Lippstadt University of Applied Sciences, Germany 
Dagoberto Cruz-Sandoval, University of California San Diego (UCSD), USA 
Daniel Gatica Pérez, Escuela Politécnica Federal de Lausana, Switzerland 
Diego Gómez Zará, Northeastern University, USA 
Iyubanit Rodríguez, Universidad de Costa Rica, Costa Rica 
José Antonio Macías Iglesias, Universidad Autónoma de Madrid, Spain 
José Antonio Pow-Sang, Pontificia Universidad Catolica de Peru, Peru 
Justin Cranshaw, Microsoft Research, USA 
Katarzyna Stawarz, Cardiff University, UK 
Mako Hill, University of Washington, USA 
Nervo Verdezoto, Cardiff University, UK 
Netzahualcoyotl Hernandez-Cruz, Ulster University, UK 
Oscar Mayora, FBK Center for Health and Wellbeing, Italy 
Saiph Savage, Northeastern University, USA 
Sayamindu Dasgupta, University of Washington, USA 
Stephanie Valencia, Carnegie Mellon University, USA 
 
Diseño de portada 
Dulce Islas Lee  
Melissa Lozano  



 
 

Prefacio 
 

El área de Interacción Humano-Computadora (IHC) es una intersección 
de varias disciplinas como lo son ciencias de la computación e ingeniería, 
ciencias de la conducta y diseño. La comunidad mexicana en IHC ha 
promovido durante algunos años esta área a través de la organización de 
diversos eventos. En este número se muestran trabajos de investigación y 
en progreso de la comunidad mexicana en Interacción Humano-
Computadora en México.  

Los artículos incluidos en este número fueron seleccionados a través de 
una revisión realizada por un comité de investigadores adscritos a diversas 
instituciones nacionales e internacionales. Se evaluó la originalidad de las 
propuestas, la importancia de la contribución en el área que se aborda, la 
relevancia técnica y la presentación. Creemos que los artículos que aquí se 
presentan derivan de una investigación científica en temas como Diseño y 
Evaluación de Aplicaciones Interactivas, Tecnologías Interactivas en 
Tiempos de Pandemia y Evaluación del Usuario, aplicados en dominios 
tales como la salud, la educación y la accesibilidad. Más aun, creemos que 
los trabajos presentados reflejan los retos y oportunidades que la pandemia 
ha traído consigo y cómo los investigadores e investigadoras han 
explorado nuevas estrategias para continuar con su investigación aún en 
tiempos de crisis. Sin lugar a duda, estos trabajos muestran un promisorio 
futuro del área en México. 

Agradecemos a todos los autores involucrados así como la Asociación 
Mexicana de Interacción Humano-Computadora (AMexIHC). Es un 
placer presentar este número de la publicación periódica compuesto por 
artículos originales que ofrecen una interesante perspectiva sobre la 
investigación que se realiza en México en el área de Interacción Humano-
Computadora y la Usabilidad de Sistemas Interactivos. 

 
Karina Caro 
Dagoberto Cruz-Sandoval 
Victoria Meza 
Oscar Mayora 
Luis A. Castro (eds.) Noviembre, 2021 
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