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Prefacio

El area de Interaccion Humano-Computadora (IHC) es una interseccion
de varias disciplinas como lo son ciencias de la computacion e ingenieria,
ciencias de la conducta y disefio. La comunidad mexicana en [HC ha
promovido durante algunos afios esta area a través de la organizacion de
diversos eventos. En este numero se muestran trabajos de investigacion y
en progreso de la comunidad mexicana en Interaccion Humano-
Computadora en México.

Los articulos incluidos en este numero fueron seleccionados a través de
una revision realizada por un comité de investigadores adscritos a diversas
instituciones nacionales e internacionales. Se evaluo la originalidad de las
propuestas, la importancia de la contribucion en el area que se aborda, la
relevancia técnica y la presentacion. Creemos que los articulos que aqui se
presentan derivan de una investigacion cientifica en temas como Disefio y
Evaluacion de Aplicaciones Interactivas, Tecnologias Interactivas en
Tiempos de Pandemia y Evaluacion del Usuario, aplicados en dominios
tales como la salud, la educacién y la accesibilidad. Mas aun, creemos que
los trabajos presentados reflejan los retos y oportunidades que la pandemia
ha traido consigo y coémo los investigadores e investigadoras han
explorado nuevas estrategias para continuar con su investigacion ain en
tiempos de crisis. Sin lugar a duda, estos trabajos muestran un promisorio
futuro del area en México.

Agradecemos a todos los autores involucrados asi como la Asociacion
Mexicana de Interaccion Humano-Computadora (AMexIHC). Es un
placer presentar este numero de la publicacion periddica compuesto por
articulos originales que ofrecen una interesante perspectiva sobre la
investigacion que se realiza en México en el area de Interaccion Humano-
Computadora y la Usabilidad de Sistemas Interactivos.

Karina Caro

Dagoberto Cruz-Sandoval

Victoria Meza

Oscar Mayora

Luis A. Castro (eds.) Noviembre, 2021
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